
O ranking para conhecer o grande Campeão Chapecoense de Poker de 2026 chega com 

diversas novidades. A primeira, e mais impactante, é que serão R$ 15.000,00 (Quinze mil 

reais) distribuídos na mesa final realizada em Novembro, composta pelos campeões de 

cada mês, de Janeiro a Outubro. O Campeão de cada mês, ganhará todos os Buy-ins do 

mês seguinte no clube totalmente FREE.

 

Caso um jogador conquiste mais de um titulo mensal ao longo da temporada, ele con-

tinuará classificado para a Mesa Final de Novembro normalmente. Como forma de 

reconhecimento pelo desempenho superior, ao longo da temporada, cada título mensal 

conquistado garantirá ao jogador uma vantagem em fichas na Mesa Final de Novembro.

Todos os Jogadores classificados iniciarão a Mesa Final com um Stack base de 50.000 

Fichas. A Cada título mensal adicional conquistado pelo jogador, será acrescido um 

novo stack completo de 50.000 fichas ao seu stack inicial.

As condições finais de aplicação desta vantagem serão definidas e divulgadas previa-

mente pela organização do CLUBE2A .

Além da glória máxima do poker Chapecoense!

RANKING
2026
REGULAMENTO

1.REGRAS E CRITÉRIOS
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O novo ranking do CLUBE2A funciona com uma tabela fixa de pontos (pontuação-base) 

de acordo com a posição em o jogador termina em um torneio.

A partir dessa Pontuação-Base (PB), serão aplicados um multiplicador.

Fator Buy-in (valor de inscrição) – (B)

Fator Field (total de inscritos, incluindo reentradas) – (F)

Fator Pote (total pote de um torneio) – (P)

 

A pontuação do jogador será calculada da seguinte forma:

Pontuação = PB x B x F x P

2.SISTEMA DE PONTUAÇÃO:

A PB será fixa para todos os torneios e será aplicada conforme a colocação do competi-

dor. O campeão de qualquer torneio, independentemente de outros fatores, receberá 

uma PB de 1.000 pontos.

4.PONTUAÇÃO-BASE:

3.MULTIPLICADORES:

Pontuação Base (PB)

COLOCAÇÃO

1º

2º

3º

4º

5º

6º

7º

8º

9º

10º ao 19º

20º ao 100º

PONTUAÇÃO

1000

800

700

600

550

500

450

400

350

200

100
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Fator Buy-in (B)

BUY-IN

R$ 0,00 a 20,00

R$ 21,00 a 50,00

R$ 51,00 a 150,00

R$ 151,00 a 500

R$ 501,00 a 2.000,00

PONTUAÇÃO

0,8

1,1

1,4

1,7

2

O valor de inscrição de cada torneio é mais um dos fatores que implicam em aumento 

ou diminuição da pontuação, conforme tabela ao lado.

5.FATOR BUY-IN:

Fator Field (F)

FIELD

O a 15

16 a 30

31 a 50

51 a 150

PONTUAÇÃO

0,5

0,8

1,2

1,5

A quantidade de jogadores inscritos em um torneio também será um fator que pode 

aumentar ou diminuir a PB de um jogador. Torneios com menos jogadores valem menos 

pontos, assim como o contrário.

6.FATOR FIELD:

O valor total do Pote do torneio também impacta nos multiplicadores do ranking. Este 

fator leva em consideração a Premiação total arrecadada  no torneio, refletindo o nível 

de competitividade e relevância do evento. Quanto maior o Pote, maior será o multipli-

cador aplicado à pontuação-base do jogador.

7.POTE:
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Fator Pote (P)

POTE TOTAL

500,00 a 1.500,00

1.501,00 a 3.500,00

3.501,00 a 5.500,00

5.501,00 a 10.000,00

10.001,00 a 50.000,00

PONTUAÇÃO

0,5

1

1,5

2

2,5

Por exemplo, se um jogador terminar na 2ª colocação de um torneio de R$ 150,00 de 

buy-in, e que teve 35 jogadores inscritos, com um  Pote de 6.000,00 os fatores ficarão da 

seguinte forma:

Pontuação-Base (PB): 800

Fator Buy-in (B): 1,4

Fator Field (F): 1,2

Fator Pote (P): 2

Fórmula: 800 x 1,4 x 1,2 x 2 = 2.688 

A pontuação final desse jogador é 2.688.

8.1 Todos os torneios abertos realizados no CLUBE2A e na ARENA2A, sendo considera-

dos, na ARENA2A, exclusivamente os torneios realizados às quintas-feiras e aos domin-

gos, contarão pontos para o ranking, excluindo-se satélites e eventos exclusivos.

 

8.2 Um jogador, para ser elegível ao título de Campeão do Mês, deverá ter participado de, 

no mínimo, três torneios no CLUBE2A e três torneios na ARENA2A.

8.3 Qualquer acordo financeiro entre os jogadores em uma mesa final automaticamente 

atribuirá a todos os restantes a pontuação relativa à posição do próximo jogador elimi-

nado. Exemplo: um acordo entre os quatro finalistas restantes de um torneio, dará pon-

tuação de 4º colocado a todos.

 

8.4 A critério do CLUBE2A , torneios específicos podem não contar pontos. Tais torneios 

terão a mensagem “ESTE TORNEIO NÃO SOMA PONTOS PARA O RANKING” na sua folha 

de estruturas.

8.REGRAS DE PONTUAÇÃO:
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